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ABSTRAK

Akhir-akhir ini pembelajaran dalam beberapa jenjang pendidikan dilakukan dengan
sistem blended learning yaitu memadukan pembelajaran daring dan luring. Dalam
kombinasi proses pembelajaran tersebut guru masih kesulitan memberikan materi dan
evaluasi pembelajaran matematika yang interaktif dan menyenangkan. Masalah ini
dialami pula oleh para guru di Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif. Oleh karena itu, untuk
mengatasi masalah tersebut, kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini bertujuan untuk
mengenalkan para guru Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif khususnya untuk guru
matematika dengan pembuatan slide pembelajaran dan kuis interaktif menggunakan
aplikasi Quizizz. Adapun metode yang digunakan adalah dalam bentuk pelatihan secara
luring. Pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini sudah berjalan dengan
cukup baik dan lancar. Para guru sangat antusias dalam proses pelatihan dan merasakan
bahwa kegiatan ini bermanfaat bagi mereka dalam menyusun slide pembelajaran
matematika yang interaktif. Dapat disimpulkan bahwa melalui pelatihan ini, para guru
Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif sudah mengenal dan mampu menciptakan materi
pembelajaran matematika dalam bentuk slide pembelajaran dan quiz interaktif dan
menyenangkan bagi para siswa menggunakan aplikasi Quizizz.

Kata kunci: Kuis Interaktif; Aplikasi Quizizz; Pembelajaran Matematika.

PENDAHULUAN

Pandemi Covid-19 tidak kunjung berhenti melanda hampir di seluruh negara di
dunia termasuk Indonesia. Akan tetapi situasi tersebut semakin membaik walaupuin
masih ada varian-varian covid lainnya yang penyebarannya semakin cepat namun dengan
dampak yang tidak seberat berikutnya. Hal ini memberikan dampak terhadap dunia
pendidikan di setiap jenjang yang karena akhir-akhir ini pembelajaran dalam beberapa
jenjang pendidikan dilakukan dengan sistem blended learning yaitu memadukan
pembelajaran daring dan luring.

Istiningsih dan Hasbullah (2015) mengemukakan bahwa Blended learning adalah
pencampuran dua atau lebih strategi atau metode pembelajaran untuk mendapatkan hasil
belajar yang diharapkan. Strategi blended learning dalam pembelajaran memiliki 3
komponen (online learning, pembelajaran tatap muka, dan belajar mandiri) yang
dicampur menjadi satu bentuk pembelajaran. Strategi blended learning tepat digunakan
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dalam pembelajaran untuk pembelajaran masa depan mengingat perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi di Indonesia sangat memadai.

Pembelajaran secara online ini lebih dikenal dengan istilah e-learning. E-learning
adalah pembelajaran yang disusun dengan tujuan menggunakan sistem elektronik atau
komputer sehingga mampu mendukung proses pembelajaran (Michael, 2013:27). Dalam
pelaksanaan pembelajaran pada masa pandemi seperti sekaranga ini, e-learning
kemungkinan akan memiliki porsi yang lebih dibandingkan system tatap muka dalam
metode blended learning. Hal ini dapat disebabkan karena masih terjadinya fluktuasi
kasus covid-19 atau adanya sarana teknologi yang cukup memadai sehingga semua materi
dapat disampaikan secara online sehingga membutuhkan waktu yang lebih efisien dan
cepat karena dapat diakses dimana saja dan kapan saja. Hal ini kemudian berimplikasi
pada jumlah pertemuan tatap muka yang relative sedikit yang hanya bertujuan untuk
penguatan atau pembahasan bagian-bagian yang dirasa sulit oleh siswa.

Akan tetapi, hasil pengamatan menunjukkan bahwa dalam kombinasi proses
pembelajaran tersebut guru masih kesulitan memberikan pembelajaran interaktif
khususnya dalam proses evaluasi pembelajaran. Masalah ini dialami pula oleh para guru
di Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif khususnya di mata pelajaran matematika.
Akibatnya, guru dituntut untuk dapat menyediakan alat evaluasi pembelajaran yang
relevan dan efektif untuk kombinasi pembelajaran tersebut. Sebagian besar guru hanya
memanfaatkan lembar ujian atau latihan soal yang tentunya tidak interaktif untuk
diberikan kepada siswa walaupun pembelajaran dilakukan dengan tatap muka langsung.

Dalam kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat sebelumnya, tim pengabdian
kami sudah memberikan beberapa alternatif metode pembuatan media pembelajaran
online serta alat evaluasinya yakni berupa workshop pengenalan Google Classroom dan
Google Form (Switrayni, dkk., 2020), Pelatihan Membuat dan Menggunakan Media
Pembelajaran Daring Dimasa Pandemi (Salwa, dkk., 2020), serta pembuatan e-modul
interaktif menggunakan Canva (Switrayni, dkk., 2021). Dalam penggunaan Google Form,
tentunya ada beberapa fitur yang masih terbatas khususnya yang melibatkan formula
matematika. Alternatif yang lain adalah dengan menggunakan aplikasi Quizizz yang
merupakan salah satu platform kuis interaktif belajar online. Adapun aplikasi ini dapat
diakses di halaman resminya yaitu pada https://quizizz.com/.

Quizizz merupakan aplikasi permainan pendidikan yang sifatnya naratif dan
fleksibel, selain bisa dimanfaatkan sebagai sarana menyampaikan materi, Quizizz juga
bisa digunakan, sebagai media evaluasi pembelajaran yang menarik dan menyenangkan
(Salsabila, dkk., 2020). Menurut Sanga Lamsari dalam Supriadi, dkk. (2021), Quizizz
merupakan salah satu alternatif pilihan dari berbagai macam multimedia pembelajaran
online yang membuat kegiatan belajar mengajar menjadi menyenangkan dan tidak
membosankan, karena perangkat ini mengutamakan gaya belajar yang melibatkan
hubungan peran aktif peserta didik dengan teman-temannya secara kompetitif terhadap
pembelajaran yang sedang atau telah dipelajari.

Berdasarkan uraian di atas, untuk mengatasi masalah yang dihadapi para guru
Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif khususnya untuk guru matematika, maka melalui
kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini para guru tersebut akan dikenalkan dengan
pembuatan kuis interaktif menggunakan aplikasi Quizizz. Adapun kegiatan pengabdian
ini akan diselenggarakan dalam bentuk pelatihan.
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METODE KEGIATAN
Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini dilaksanakan oleh kelompok bidang
ilmu Matematika Murni program studi Matematika FMIPA Universitas Mataram dengan
mengadakan pelatihan secara luring untuk guru-guru Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif
khususnya untuk guru matematika dalam membuat slide pembelajaran dan kuis interaktif.

Kegiatan ini meliputi 3 tahap yakni:

1) Tahap awal adalah menyiapkan materi pelatihan.

2) Tahap kedua adalah kofirmasi terkait jadwal pelaksanaan kegiatan ke Madrasah
Aliyah Manhalul Ma’arif.

3) Tahap ketiga dalah pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat.

4) Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini dilaksanakan pada 1 Oktober 2022
yang bertempat di Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif, Lombok Tengah. Adapun
jumlah peserta adalah 12 orang guru. Dalam kegiatan Pengabdian Kepada
Masyarakat ini, Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif sebagai mitra berkontribusi
dalam menyediakan fasilitas ruangan dan media LCD serta fasilitas lainnya. Dalam
pelaksanaan kegiatan ini juga akan melibatkan 1 orang mahasiswa yang akan
berperan sebagai teknisi lapangan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat Tim KPBI Murni yang berjudul
“Pelatihan Pembuatan Kuis Interaktif dengan Aplikasi Quizizz dalam Pembelajaran
Matematika” telah dilaksanakan pada hari Sabtu, tanggal 1 Oktober 2022. Peserta
pelatihan terdiri dari guru-guru Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif sebanyak 12 orang.

Pada kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini, tim pengabdian melibatkan
satu orang mahasiswa dalam hal persiapan kegiatan pelatihan seperti membuat famplet,
spanduk, survey hasil kegiatan, dan MC. Peserta melakukan registrasi dengan mengisi
Google Form. Kegiatan pelatihan quizizz dilaksanakan secara offline di pondok pesantren
Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif yang dimulai pada pukul 10.00 Wita dengan diawali
oleh sambutan dari Ketua Program Studi Matematika Universitas Mataram, Dr. Marwan,
M.Si.dan Kepala Sekolah MA Manhalul Ma’arif.

Setelah itu dilanjutkan dengan acara inti yaitu tutorial pembuatan slide
pembelajaran dan kuis interaktif menggunakan Quiziz. Adapun kegiatan ini diawali
dengan “Pengenalan web aplikasi quizizz dan pembuatan akun quizizz”. Pada bagian ini
dipaparkan mengenai web aplikasi quizizz dan bagaimana cara membuat akun quizizz.
Para guru dipandu membuat akun quizizz dengan menggunakan laptop dan para guru
mengikuti dengan menggunakan smartphone mereka. Di awal pertemuan para guru
ditanya apakah pernah mengenal atau menggunakan aplikasi quizizz, dan ternyata mereka
belum mengenal aplikasi tersebut. Mereka hanya familiar dengan Microsoft Power point
dalam pembuatan slide pembelajaran. Pada bagian ini dijelaskan bahwa quizizz tidak
hanya dapat digunakan dalam pembuatan slide pembelajaran interaktif tetapi juga dapat
dikombinasikan dengan game quiz yang menyenangkan dan dapat dilakukan dengan
sangat mudah dan praktis. Adapun langkah-langkah pembuatan akun quizizz adalah
sebagai berikut.
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1. Buka laman “quizizz.com” dengan tampilan sebagai berikut.

G Google x + v — X
« > cC quizizz.com *»0@ :
Quizizz | Where motivation meets mastery - quizizz.com X - “
Q  quizizz.com - Secure Search Search
Q  www.quizizz.com
Q  quizizzcom login
Q  quizizzcom/join
Find a Quiz - Quizizz - quizizz.com/admin
Quizizz - quizizz.com/referral
Find a Quiz - Quizizz - quizizz.com/admin/quiz/63327e27571d39001ee0661f
Google offered in: Indonesia  Basa Bali
Indonesia
About  Advertising  Business  How Search works Privacy  Terms  Settings
2. Setelah itu akan muncul tampilan seperti di bawah ini.
- v - X

Quizizz | Where motivation meet X 4

<« C @& quizizzcom e % » 0@ :

0U|Z|zz For Work  Schools and Districts v Plans ~ Resources v Contact m
o

§ Audio response

It matters how you ask

S
Assessment, instruction, and practice that motivate every student to mastery

TEACHERS ADMINS
Sign up for free > Learn more >

+/ Used by 50 million+ people around the world

3. Buat akun terlebih dahulu dengan mengklik tombol “sign up”

@ qumrzcom w o w0

wizizz Forwork  Schools ond Districts v Plons  Resources v Comtact

It matters how you aslc

Assessment, instruction, and practice that motivate every student to mastery

TeacHERs AomMINS
Sign up for free > Learn more >

v Used by 50 million+ people around the world
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4. Membuat akun dapat dilakukan dengan mendaftarkan no hp atau menggunakan

email seperti pada gambar di bawah ini.
@ oo x 4+

L] > buttt

Quizizz

Welcome to Quizizz!

Hands down the best review
tool! Easy to use with kids in
class and at home!

o Nick Riemann

Have an account?  Login

5. Setelah Langkah di atas, tentukan pilihan pada tampilan berikut. Misalkan
dipilih “School”.
sa x + 7 8

* » 0@ :

2.com

Login

Quizizz

Where are you using Quizizz?

-3 fim .
- has been an

X ST A
W=y G ey . enormously powerful tool for

< .!,__.':V v g me this year to motivate Ss to
reach vocab mastery.

..

Work Personal use

6. Kemudian pilih peran Anda dalam membuat akun tersebut, contohnya sebagai
“a teacher”.

i x o+ v
< C @ quizizzcom/signup/occupatis w_sign néref jer_t ! > w » 0@

Quizizz

" | ~— "
T

| am using Quizizz as ~8

j i @4 @ Never have students been so
motivated to make equivalent
a

an administrator fractions.

1) Erzavetn Hetms
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7. Isi beberapa detail isian identitas seperti yang ditampilkan pada gambar berikut.
: x  + v - a8 x
@ quirizz comysignup/teacher/17sc top_nav_signup butttomuref=header tat 2fsig 2 % 0@ :

Quizizz Login

Please fill in your account details

Shout out to for being
50 easy to use during remote
learning... My students work at
their own pace...

@ Sara Golden
MrsGolden2s

Jika sudah diisi, klik “continue”. Selanjutnya, lakukan konfirmasi pada email
atau no hp yang didaftarkan.

8. Setelah itu akan muncul seperti di bawah ini.

Find a Quiz - Quirizz x  + v - x
<« C & quizizzcom/admin o 2 % » O@ :
QUIZIZZ Q search Quizizz library ~ Enter code fay
Mrs. Aint
((((((((((((
Upg
Or refer and earn FREE .
Sirermonns What will you teach today?
>
% Explore |
axl CD; L] 5 r—: = =\
M My library i 0% & - Q ] .\’ o 9,
=4 i e =l b] ® 3 b
@i Reports Math English Social Studies Languages Science Computers Career Ed Creative Arts Health & PE
3 Classes
@ Settings

v More - -

Setelah semua guru telah berhasil membuat akun quizizz, mereka kemudian
dipandu untuk membuat slide pembelajaran matematika. Pada bagian ini, para guru
dicontohkan membuat slide pembelajaran dengan materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat.
Materi Persamaan dan Fungsi Kuadrat ini adalah salah satu materi matematika untuk
kelas X. Guru dipandu membuat slide dengan memasukkan gambar-gambar atau pun link
video pembelajaran yang relevan sehingga membuat pembelajaran semakin interaktif.
Langkah-langkahnya adalah sebagai berikut.
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1. Untuk memulai klik tombol “create” seperti yang ditampilkan pada gambar

berikut.
finda i " o
« C @ quizizzcom/admin o »O@ ¢
Quizizz a searcn Quizizzlibrary +  Entercode 0
Mrs. Aini

What will you teach today?

>

a0 Expiore |

&% ¢ @@ TP %

#i Repor Math English sacial Studies Languages science Computers Career £d Creative Arts Health & PE
& Settngs
@ Help

2. Kemudian Pilih “Lesson”— Isi judul materi pada kolom “Name this activity”

—pilih kategori pelajaran pada kolom “choose relevant subject” — continue.
o @ % »0O@ :

Create your own

B) ’ INSTRUCT
Lesson

9 Select a theme

Persamaan dan Fungsi
Kuadrat
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4. Kemudian pilih “add a new slide”, kemudian pilih tipe slide pada “select slide
type”.

& quzizzcom/presentation/53350010106f6<001e7708¢7/edit o w 0@ :

QuUiz1izz  Persamaan dan Fungsi Kuadrat  #

Teleport

Search on teleport Q

select slide type

Multiple choice  Reorder

5. Pilih template dan ketikkan judul materi yang akan disampaikan.
¢ C @ quizizzcom/presentation/63350010106/6c00167708f/editisearchloca > % » 0@ :
Quizizz Persamaan dan Fungsi Kuadrat /' P Preview @ Settings

Rl Roplace this
= with the title

Replace this
with the title

CUUNNTI -+ Add new slide

6. Setelah judul diketik akan muncul tampilan di bawah ini.
€ C @ quizzz.com/presentation/633500101066¢001e770817/edit?searchLocale v » 0@

QuUIZIZZ  Persamaan dan Fungsi Kuadrat  /# P Preview © Settings

Persamaan dan
Fungsi Kuadrat

@ mport L

7. Untuk menambabh slide baru, klik “add new slide”, sedangkan untuk
mengandakan slide pilih “duplicate slide”. Dapat pula dengan cara
mengimport jika slide sudah ada.

123



Jurnal e-ISSN: 2715-9574
https://journal.unram.ac.id/index.php/pepadu/index Vol. 4, No. 1, Januari 2023

(QUIZIZZ  Persamaan dan Fungsi Kuadrat  #

Persamaan dan
Fungsi Kuadrat

Add Image

Ada video @ Persamaan dan Fungsi Kuadrat

Persamaan Kuadrat

Ben mum
Add Audio @ Ttk wr

9. Kemudian gambar dapat diambil dari laptop dengan klik tombol “upload”
atau dapat melalui kolom pencarian, lalu pilih gambar yang diinginkan,
kemudian klik “insert”.

¢ C #a compresenta 017 708f7 /editise a 2 %« » 0@ :

@ Insertanimage or a GIF

Wuadratic tormula
ax’tbx+e=0
bt/ b*-4ac

X0,

10. Untuk menambahkan link dapat dilakukan dengan memblok terlebih dahulu
kalimat yang akan dilinkkan kemudian klik tombol “link”, kemudian copy
link video atau link website yang akan ditautkan, lalu klik “save”.
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< C & quizizzcom/presentat 106f6c001 8 7 708 7/adit?sea: ale > R T O@

Insert link
& Inser

Untuk mengkombinasikan slide materi pembelajaran dengan evaluasi
pembelajaran berupa latihan soal-soal interaktif dengan berbagai tipe soal, seperti pilihan
ganda, isian singkat, open ended, dll. Pada sesi ini, para guru sangat antusias karena
mengetahui bahwa soal-soal latihan ternyata dapat dibuat semudah dan secepat itu dalam
aplikasi quizizz. Selain itu, dengan beberapa tipe soal di atas, evaluasi pembelajaran dapat
didesain dengan interaktif dalam bentuk game. Proses tersebut diuraikan sebagai berikut.

1. Tambahkan slide baru kemudian pada “select question type” pilih jenis
soal/pertanyaan yang akan dibuat, contohnya “multiple choice”.

scikan persamaon kuadrat

(©)

Type an answer Type an answer °
option here... option here._.

@ Help
« Back o slides More than one correct answer ® 30sec +| x Wottagzed Tag
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Isi pertanyaan dan pilihan jawaban pada kolom yang disediakan, serta centang jawaban
benar. Jika jawaban benar lebih dari satu maka aktifkan tombol “more than one correct
answer”, begitu pula waktu yang disediakan juga bisa diatur.

Materi berikutnya yaitu cara menambahkan slide pembelajaran dan quiz yang
sudah ada dari jutaan slide dan quiz yang telah tersedia di aplikasi quizizz. Pada bagian
ini, para guru dijelaskan dan dipandu untuk dapat mencari slide materi atau Latihan soal
yang sudah tersedia di quizizz tanpa membuatnya dari awal seperti yang telah dijelaskan
pada sesi sebelumnya. Hal ini dapat dilakukan dengan memanfaatkan tab “search in
teleport” dan mengetikkan kata kunci pencarian, maka selanjutnya akan muncul berbagai
pilihan slide atau quiz sesuai dengan kata kunci tersebut. Para guru sangat senang setelah
mengetahui hal ini karena merasa akan sangat dimudahkan. Berikut ini diberikan
Langkah-langkahnya.

1. Soal/slide juga dapat diambil dari soal-soal yang sudah ada di aplikasi quizizz.

Hal ini dilakukan dengan menambahkan slide baru kemudian pilih “search on

teleport”.

@ % R v O@

2. Kemudian ketikkan kata kunci soal yang diinginkan pada kolom pencarian dan
klik quiz dari sekian banyak quiz yang tersedia. Lalu klik “add question” atau
“add all question”.

Mustiple-choice ® Acd question
Q. Givers Uit 3x1 5y~ 15, the yintereent of the squstion st

Hel,
- -

3. Jika sudah selesai, klik tombol “save”.
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QuUIZIZZ  rersamaan dan Fung; ra » Preview @ settings

K © Ungroded @ paints) + [l Multpk-choice
A rectangulor is 24 cm
long and 17 cm wide.
7
munimum point of
this groph is..

The function £ (x) = —2x* —3x + 5 has a minimum point.

Kemudlan isi settmg shde pembelajarannya kemudian klik “save”

& cuizizzcom o 4 % » = 0 0 i

[ quadratic equation and fuction

©

Berikutnya materi terakhir tentang cara share link materi slide dan quiz yang telah
dibuat kepada siswa serta menjelaskan cara melakukan “live presentation”. Pada bagian
ini, para guru dipandu cara melakukan presentasi langsung dan menggunakan fitur-fitur
yang ada. Selain itu, para guru juga dijelaskan bagaimana mendapatkan hasil evaluasi
pembelajaransecara praktis melalui tab “report” sehingga hasil evaluasi/quiz yang telah
dikerjakan para siswa dapat didownload dari quizizz. Langkah-langkahnya adalah
sebagai berikut.

1. Untuk memulal pembelajaran secara langsung, klik “Start a live lesson”

C @ auicizz : s 4w » % O@
Qu|z|zz Q Search Quizizzlibrary = Entercode @
Mrs. Aini
T o8 Upgrade to

' Persamaan dan Fungsi Kuadrat a—iinn b
. o - Prepare students to
answer in time with
Qurrstl Al . . the
) isawe @ share
Automatically grad th A -
soudents axceed time. -
INSTRUCTORLED LESSON - — “
2 Start a live lesson
I >
Res . s
es
\. J @ Help
Persamaan dan \ / —

2. Lakukan pengaturan sesuai yang diinginkan lalu klik tombol ‘present”.
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& quaizzcom/admin/qu : y * » = 0@
Quizizz Q search Quisizzibrary - | Encercode | (2

Mrs. Aini

Persamaan dan Fungsi Kuadrat

@ Create

Show slides on participant devices o«

Name factory

Activity Settings

Timer

3. Bagikan kode game kepada siswa yang muncul setelah Langkah di atas.

. « » 0@
To play this gome

1. Use any device to open

Persamaan dan \ /

2. Enter gome code

Fungsi Kuadrat
[ AN/ 902 541

or share vio,

START

No participants have joined. Ask them to
join using the instructions above.

Quizizz [ 1} & End session

4. Dapat pula dengan klik tombol “or share via” dan copy link dan bagikan.

orr s 2O

& quiiz

Share a link

5. Siswa membuka laman quizizz.com dan pilih “enter code” untuk
memasukkan kode atau dengan tinggal mengklik link yang telah dishare.
Kemudian isi nama dan klik “start”.

128



Jurnal e-ISSN: 2715-9574
https://journal.unram.ac.id/index.php/pepadu/index Vol. 4, No. 1, Januari 2023

6. Contoh tampilan ketika siswa menjawab pertanyaan

The solution of the s

7. Guru dapat melihat hasil dari Latihan/kuis pada “reports” pembelajaran
tersebut dan juga dapat didownload dalam format .xIs.

¢ (s ] ; i e« »= 0@
QuIizizz  a seurn Reports v Entercode

reIsainaan uan rungs nuaurat 0% ¢ 2
Qurratul Aini

Live Dashboard
o
® Create ~

m v libra & —— 950

%  Qurratul Aini (Qur - 025 0
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8. Untuk keluar aplikasi klik “logout”.

¢ C & quizizz.com/sdmir e 4 0@
Quizizz a search ooy - | [EERl (o

Mrs. Aini

T What will you teach today?

S T E KX EER"

> Logout
Matn English Soaal Studies Languages Scence Computers Career Ed Creative Arts. Health & PE
A Less

Setelah semua materi disampaikan, sesi berikutnya adalah sesi tanya jawab untuk
para peserta dengan pemateri. Para guru antusias bertanya selama sesi ini. Berikut
beberapa dokumentasi kegiatan PKM ini.

Gambar 1. Pembuatan Slide Gambar 2. Pembuatan Kuis Interaktif
Pembelajaran Menggunakan Quizizz Menggunakan Quizizz

Gambar 3. Sesi Tanya Jawab
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Setelah semua pertanyaan terjawab, sesi ini diakhiri dengan pemberian link
absensit+survey hasil kegiatan pelatihan aplikasi quizizz. Adapun hasil survey tingkat
kebermanfaatan kegiatan Pk Mini ditunjukkan pada pie chart berikut.

Hasil Survey Kegiatan PkM

m Kurang Bermanfaat m Bermanfaat m Sangat Bermanfaat

Gambar 4. Hasil Survey Kegiatan PkM

Dalam pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini, terdapat
beberapa faktor yang mendukung kesuksesan kegiatan ini, yaitu:

1) Dukungan dari Fakultas MIPA Unram yang telah menyediakan fasilitas berupa dana
PNBP PKM.

2) Dukungan para guru Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif yang sangat antusias dan
bersemangat dalam mengikuti kegiatan pelatihan ini.

3) Dukungan dari beberapa mahasiswa yang terlibat dalam kegiatan ini sehingga
kegiatan ini sukses dilaksanakan.

Berdasarkan paparan di atas, pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada
Masyarakat ini sudah berjalan dengan cukup baik dan lancar. Melalui pelatihan ini, para
guru Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif diberikan tutorial bagaimana menciptakan
materi pembelajaran matematika dalam bentuk slide pembelajaran dan quiz interaktif dan
menyenangkan bagi para siswa.

KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan paparan hasil pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat
ini, dapat disimpulkan beberapa hal:

1) Kegiatan “Pelatihan Pembuatan Kuis Interaktif dengan Aplikasi Quizizz dalam
Pembelajaran Matematika” telah dilaksankan dengan baik dan lancar. Melalui
pelatihan ini, para guru Madrasah Aliyah Manhalul Ma’arif dapat mengenal dan
menciptakan materi pembelajaran matematika dalam bentuk slide pembelajaran dan
quiz interaktif yang menyenangkan bagi para siswa.

2) Pihak mitra sangat kooperatif.

3) Masih terdapat kekurangan seperti masih terbatasnya akses internet.

Oleh karena itu, saran yang dapat diberikan dalam kegiatan pengabdian
masyarakat selanjutnya adalah tim PKM perlu memastikan terlebih dahulu ketersediaan
jaringan internet yang stabil baik berupa WIFI atau kuota internet khususnya bagi para
guru.
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