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ABSTRAK 
Wordwall adalah aplikasi berbasis web yang dapat digunakan untuk membuat media 
pembelajaran seperti kuis, menjodohkan pasangan, anagram, acak kata, pencarian kata dan 
mengelompokkan. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk mengenalkan 
aplikasi wordwall bagi guru-guru sebagai game based learning sehingga proses pembelajaran 
menjadi terstruktur, terarah dan menarik. Melalui kegiatan pengabdian ini, guru-guru dapat 
memahami aplikasi wordwall dan dapat mengaitkan dengan persoalan materi pelajaran. Pada 
kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini diberikan pendampingan pemahaman aplikasi 
wordwall sebagai based learning sehingga  proses pembelajaran menjadi menyenangkan, 
menarik dan inovatif. Metode yang diterapkan dalam kegiatan pendampingan ini adalah melalui 
ceramah dan diskusi. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat pada guru-guru SD terdiri dari 3 
tahap, yaitu pemberian materi, diskusi dan evaluasi. Hasil dari  kegiatan pengabdian kepada 
masyarakat memberikan peningkatan pemahaman guru-guru SD terhadap aplikasi wordwall 
sebagai based game learning sehingga menciptakan proses pembelajaran yang bervariasi, 
menarik dan inovatif.  

 
Kata kunci: pendampingan, wordwall, game, based learning, pembelajaran  

 
PENDAHULUAN 

 

Proses pembelajaran merupakan proses dan aktivitas siswa untuk membangun konsep 
dan pengetahuan baru dengan pengalaman yang dimilikinya. Siswa dituntut belajar dari 
pengalamannya sendiri kemudian mengkonstruksi sendiri pengetahuannya berdasarkan bahan 
ajar yang ada dan arahan dari guru. Hal ini berkaitan dengan teori belajar efektif yang dimulai 
dari lingkungan belajar yang berpusat pada siswa.  Siswa dituntut untuk lebih aktif ketika proses 
pembelajaran berlangsung sehingga kemampuan siswa menjadi berkembang. Saat ini, sudah 
banyak metode-metode pembelajaran dalam pembelajaran yang dipraktekkan dan 
dikembangkan. Kemampuan berfikir dan pemahaman siswa perlu dimotivasi. Wordwall adalah 



Jurnal PEPADU                                                                            e-ISSN: 2715-9574 
https://journal.unram.ac.id/index.php/pepadu/index                                      Vol. 4, No. 1, Januari 2023                                                                                                                        
  

104 

aplikasi berbasis web yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran seperti kuis, 
menjodohkan pasangan, anagram, acak kata, pencarian kata dan mengelompokkan. Wordwall 
dalam memberikan latihan soal kepada siswa untuk meningkatkan minat belajar dan 
mengurangi kebosanan siswa, terutama pembelajaran matematika (Savitri et al., 2022). Aplikasi 
ini dapat mendorong siswa berpikir kreatif dan aktif sehingga terjadi interaktif antara siswa dan 
guru (Saraswati, 2019; Susanti, 2018). Melalui aplikasi ini aktivitas pembelajaran khususnya 
matematika menjadi menarik dan menyenangkan (Hartini et al., 2015; Ismiyati & Saputri, 2020; 
Ritonga, 2019). 

Menurut Khairunisa Khairunisa (2021) terdapat 18 (delapan belas) fitur game fitur yang 
disediakan Wordwall mulai dari kuis, pencarian kata, hingga anagram. 
Fasilitas Wordwall antara lain satu akun gratis untuk 5 permainan, tersedia 18 tipe game gratis, 
ganti tipe game dengan sekali klik, dapat dimainkan melalui telepon selular atau laptop. 
 

METODE KEGIATAN 
 

Metode yang dilakukan dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian ini adalah 
pendampingan. Tim pelaksana pengabdian mengunjungi sekolah dan memberikan penjelasan 
dan diperagakan beberapa cara menyelesaikan soal latihan dengan aplikasi wordwall. Kegiatan 
pendampingan ini didahului dengan persiapan bahan dan materi. Metode yang diterapkan dalam 
kegiatan pendampingan ini adalah melalui ceramah (lecture), latihan (tutorial) dan evaluasi 
(evaluation). 

Tempat pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini dilakukan di SD Negeri 15 
Pemulutan, Desa Pemulutan Ulu Kecamatan Pemulutan Kabupaten Ogan Ilir. Pada tanggal 4 
April 2022, tim pelaksana mengadakan survei ke sekolah untuk mealkukan wawancara dan 
mengurus perizinan dengan pihak sekolah. Waktu pelaksanaan kegiatan pengabdian 
dilaksanakan pada tanggal 9 September 2022.  

Jumlah khalayak sasaran yang dilibatkan dalam kegiatan ini adalah 12 orang guru. Tim 
pelaksana kegiatan pengabdian ini terdiri dari 3 orang dosen Jurusan Matematika FMIPA dan 1 
orang dosen Jurusan Biologi FMIPA Universitas Sriwijaya dibantu oleh 8 orang mahasiswa 
sebagai pembantu pelaksana. Pemahaman aplikasi wordwall pada guru-guru dapat memberikan 
metode pembelajaran matematika alternatif yang menarik dan menyenangkan sehingga dapat 
meningkatkan tingkat pemahaman siswa sebagai peserta didik mengenai materi matematika.  
Metode yang dilakukan dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian ini adalah pendampingan 
melalui metode ceramah dan diskusi. Kegiatan pemberian materi diberikan dengan metode 
ceramah.  

Tahap pertama dilakukan metode ceramah yakni dijelaskan tentang dalam aplikasi 
wordwall. Dimulai dengan memperkenalkan fasilitas-fasilitas wordwall yang menyediakan 18 
template yang dapat diakses secara gratis serta pengguna dapat berganti template aktivitas satu 
ke aktivitas lainnya dengan mudah. Guru juga dapat menjadikan konten buatannya sebagai 
tugas. Tahap kedua akan dilakukan tutorial bagaimana menginstal wordwall dan kuis untuk 
mengukur sejauh mana daya paham para peserta. Para peserta pendampingan dan guru-guru 
berdiskusi untuk memberikan gambaran pemahaman peserta terhadap materi yang telah 
diberikan. Tahap ketiga diakhiri dengan tanya jawab sehingga dapat diketahui faktor-faktor apa 
saja yang menjadi kelebihan dan kekurangan aplikasi wordwall sebagai game based learning 
dan diskusi antara pendamping dan peserta. Kritik dan saran dari peserta sangat diharapkan tim 
pelaksana untuk perbaikan kegiatan pendampingan berikutnya. 

Untuk mengetahui tingkat pemahaman peserta terhadap kegiatan ini dilakukan tanya 
jawab antara tim pelaksana dan peserta dengan metode diskusi. Kemudian untuk mengevaluasi 
kegiatan ini dilakukan pengisian kuesioner untuk mengetahui persepsi guru terhadap 
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pelaksanaan kegiatan ini. Data persepsi guru dihitung dengan menggunakan rumus sebagai 
berikut : 
𝑥̅ = !"#$%	'(")	'*#+$,	,*)-.$#$$-

/$-.$(	,*'*)#$
…… (1) 

dengan 𝑥̅ menyatakan rata-rata (Hartono et al., 2021). 
Rata-rata skor dan kategorinya dari persepsi guru terhadap pendampingan pemanfaatan 

aplikasi word wall sebagai game based learning dapat dihitung berdasarkan Tabel 1. 
 

Tabel 1 Rata-rata Skor dan Kategorinya 
Rata-rata skor Kategori 
1 ≤ 𝑥̅ < 1,75 Sangat tidak setuju 
1,75 ≤ 𝑥̅ < 2,5 Tidak setuju 
2,5 ≤ 𝑥̅ < 3,25 Setuju 
3,25 ≤ 𝑥̅ ≤ 4 Sangat setuju 

 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN  
 

Kegiatan pengabdian masyarakat dilaksanakan pada tanggal 9 September 2022 di SD 
Negeri 15 Pemulutan Kecamatan Ogan Ilir. Tim pelaksana kegiatan pengabdian ini terdiri dari 
dosen dan mahasiswa. Jumlah peserta dari kegiatan pengabdian ini adalah 12 orang guru yang 
terdiri dari 2 orang guru laki-laki dan 10 orang guru perempuan. Peserta kegiatan pengabdian 
ini terdiri dari 12 orang guru kelas dan 2 orang guru Pendidikan Agama Islam. Kegiatan 
pengabdian kepada masyarakat terdiri dari 3 tahap, yaitu pemberian materi, diskusi dan 
pengisian kuesioner. Tahap pertama meliputi kegiatan memperkenalkan dan pemanfaatan 
aplikasi word wall sebagai based learning. Tahap kedua meliputi kegiatan mengevaluasi 
terhadap kegiatan ini untuk mengetahui tingkat pemahamaan guru-guru terhadap materi 
kegiatan ini.  Tahap ketiga meliputi pengisian kuesioner yang bertujuan untuk mengetahui 
persepsi guru terhadap pelaksanaan kegiatan ini. Pelaksanaan kegiatan pendampingan ini juga 
melibatkan mahasiswa yang diekuivalensikan dengan suatu mata kuliah. 

Proses penilaian menggunakan wordwall quiz ini adalah dengan cara membagikan link 
kepada peserta didik. Untuk waktu mengerjakan dilakukan atas dasar kesepakatan dengan 
peserta didik. Hal ini juga merupakan penerapan dari merdeka belajar yaitu melibatkan peserta 
didik dalam setiap proses pembelajaran. Penilaian dapat berupa soal menjodohkan, soal pilihan 
ganda atau soal benar dan salah. Selama proses pengerjaan dengan waktu yang sudah 
disepakati, guru akan mengupdate hasil terkini yang dishare baik melalui microsoft teams 
ataupun grup WhatsApp. Peserta didik sangat senang karena terdapat reward yang memiliki 
poin tertinggi. 
 
Tahap Pertama 

Pembukaan kegiatan pengabdian ini dimulai pukul 09.00 WIB di SD Negeri 15 
Pemulutan dihadiri oleh kepala sekolah dan guru-guru SD Negeri 15 Pemulutan. Kegiatan ini 
dibuka dengan kata sambutan dari ketua pelaksana kegiatan pengabdian dan kepala sekolah. 
Pihak sekolah dan guru-guru memberikan apresiasi yang sangat baik terhadap pelaksanaan 
kegiatan pengabdian ini. Peserta pengabdian kepada masyarakat ini diberikan penjelaskan 
tentang dalam aplikasi wordwall seperti Gambar 1. Dimulai dengan memperkenalkan fasilitas-
fasilitas wordwall yang menyediakan 18 template yang dapat diakses secara gratis serta 
pengguna dapat berganti template aktivitas satu ke aktivitas lainnya dengan mudah. 
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Gambar 2. Tim Pelaksana memberikan materi dan tampilan fitur game 

 
Tahap Kedua 
Setelah tim pelaksana memberikan materi pendampingan, dilanjutkan dengan diskusi antar tim 
pelaksana dan peserta. Dari hasil diskusi antar tim pelaksana dan peserta diperoleh bahwa 
pemanfaatan aplikasi word wall ini dapat diberikan pada siswa SD untuk mata pelajaran IPA, 
IPS, Bahasa Indonesia, Matematika, Pendidikan Kewarganegaraan dan Agama. Aplikasi ini 
dapat dimanfaatkan sebagai metode pembelajaran alternatif sehingga proses pembelajaran 
menjadi menarik, menyenangkan dan inovatif. 
 

 
Gambar 2. Suasana Kegiatan Pengabdian 

 

Tahap Ketiga 
Pada tahap ketiga ini, guru-guru mengisi kuesioner yang berisi 6 pernyataan seperti Tabel 2 dan 
memiliki nilai kategori 1: Sangat tidak setuju, kriteria 2: Tidak setuju, kriteria 3: Setuju dan 
kriteria 4: Sangat setuju. 
 

Tabel 2 Evaluasi Penilaian Pada Guru-Guru Sekolah Dasar 
Pengamatan Skor Kriteria Penilaian 
Aplikasi wordwall mudah untuk 
dipahami 

1 2 3 4 

Aplikasi wordwall dapat meningkatkan 
kemampuan berpikir  

1 2 3 4 

Aplikasi wordwall adalah salah satu 
bentuk pemecahan masalah untuk game 
based learning 

1 2 3 4 

Aplikasi wordwall cocok diberikan 
untuk siswa SD  

1 2 3 4 

Suasana kelas menjadi bersemangat 
saat diberikan wordwall  

1 2 3 4 

Materi kegiatan terkait dengan materi 1 2 3 4 
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pelajaran matematika 
 

Setelah mengisi kuesioner, data persepsi guru-guru terhadap pelaksanaan kegiatan 
pengabdian kepada masyarakat ini diolah menggunakan rumus (1) disajikan pada Gambar 3. 
Hasil evaluasi menunjukkan bahwa persepsi guru-guru terhadap kegiatan ini cukup baik. Ini 
dapat ditunjukkan dari hasil pengolahan data persepsi bahwa kegiatan pendampingan aplikasi 
word wall bermanfaat sebagai based learning yang menarik dan berkaitan dengan mata 
pelajaran khususnya matematika. Word wall dapat meningkatkan kreativitas guru dalam proses 
pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa.  

 

 
Gambar 3. Rata-rata Persepsi Guru 

 
Persentase dari persepsi guru-guru terhadap pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada 

masyarakat ini seperti pada Gambar 4. 
 

 
Gambar 4. Persentase Skor 

 
Selain itu juga, kegiatan pengabdian ini melibatkan mahasiswa sebagai tim pelaksana 

pendamping yang diekuivalensikan pada suatu mata kuliah. Penilaian  terhadap mahasiswa 
sebagai evaluasi dari kegiatan pengabdian ini, diberikan tugas pembuatan kuis menggunakan 
aplikasi word wall. Berikut tampilan fitur kuis dari aplikasi word wall yang dibuat oleh 
mahasiswa seperti Gambar 5. 
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Gambar 5 

Tampilan Fitur Word Wall 
 

KESIMPULAN  
 
Berdasarkan hasil pembahasan dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dapat 

disimpulkan bahwa guru memberikan respon yang cukup baik terhadap kegiatan ini. Hal ini 
dapat ditunjukkan dari persepsi guru bahwa kegiatan pendampingan aplikasi word wall 
bermanfaat sebagai based learning yang menarik dan inovatif. Ini sejalan dengan penerapan dari 
merdeka belajar yaitu melibatkan peserta didik dalam setiap proses pembelajaran. Untuk 
kegiatan pengabdian selanjutnya dapat diperkenalkan metode lainnya yang lebih interaktif dan 
inovatif. 
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